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RESOLUGCAO DME N¢ 05, DE 19 DE AGOSTO DE 2025

Dispde sobre a insergao da Computagao
na Educagdo Basica, nos termos da Base
Nacional Comum Curricular.

O Departamento Municipal de Educagdo, no uso de suas
atribuicOes legais e,

CONSIDERANDO a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional — Lei n®
9394/1996;

CONSIDERANDO o Parecer CNE/CEB n?: 2/2022, de 17 de fevereiro de 2022,
gue estabelece as normas sobre Computac¢do na Educagao Basica — Complemento
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC);

CONSIDERANDO a Resolucdo n2 1, de 04 de outubro de 2022, que estabelece
as Normas sobre Computacao na Educacao Bdasica — Complemento a BNCC;

CONSIDERANDO a Lei n2 14.533/2023, sancionada em 11 de janeiro de 2023,
institui a Politica Nacional de Educacdo Digital — PNED;

CONSIDERANDO que a Rede Municipal de Ensino de Magda é signatdria da
Estratégia Nacional de Escolas Conectadas (ENEC);

CONSIDERANDO que a rede Municipal de Educacdo de Magda, ja inclui em seu
curriculo aulas de tecnologias educacionais, implementard os eixos do pensamento
computacional, mundo digital e cultura digital do complemento BNCC computacédo;

CONSIDERANDO que a Rede Municipal de Ensino de Magda utiliza material
didatico apostilado, é signatdria do Curriculo Paulista, ambos constantemente
atualizados as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular e j& adota Tecnologias
Educacionais em sua grade curricular,

RESOLVE:

Art. 12 Fica instituida, como pratica curricular transversal, na Rede Municipal de
Ensino de Magda, a Computacdo, nos moldes estabelecidos pela Base Nacional Comum
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Curricular, no documento denominado “Computacdo — Complemento a BNCC”,
disponivel em: http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022-pdf/236791-anexo-ao-
parecer-cneceb-n-2- 2022-bncc-computacao/file.

Art. 22 As praticas curriculares transversais de Computagdo/Tecnologias

Educacionais serdao aplicadas na Educacdo Infantil e no Ensino Fundamental, em todas

as Areas de Conhecimento e Componentes Curriculares.

Art. 32 A Computacdo na Educacdo Basica na Rede Municipal de Ensino de

Magda sera organizada de acordo com os eixos estabelecidos no Parecer CNE/CEB n2:
2/2022, de 17 de fevereiro de 2022:

Pensamento Computacional: refere-se a habilidade de compreender, analisar,
definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes de
forma metddica e sistematica, através do desenvolvimento da capacidade de
criar e adaptar algoritmos, aplicando fundamentos da computacdo para
alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas
diversas dreas do conhecimento.;

Mundo Digital: envolve aprendizagens sobre artefatos digitais,
compreendendo tanto elementos fisicos (computadores, celulares, tabletes) e
virtuais (internet, redes sociais e nuvens de dados). Compreender o mundo
contemporaneo requer conhecimento sobre o poder da informagdo e a
importancia de armazena-la e protege-la, entendendo os cddigos utilizados para
a sua representacdo em diferentes tipologias informacionais, bem como as
formas de processamento, transmissdo e distribuicdo segura e confidvel;
Cultura Digital: envolve aprendizagens voltadas a participacdo consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde compreensao
dos impactos da revolucao digital e seus avangos na sociedade contemporanea;
bem como a construgdo de atitude critica, ética e responsavel em relagao a
multiplicidade de ofertas mididticas e digitais, e os diferentes usos das
tecnologias e dos conteudos veiculados; assim como fluéncia no uso da
tecnologia digital para proposicdo de solucbes e manifestacdes culturais
contextualizadas e criticas.

Art. 42 As atividades transversais da Computacdo/Tecnologias na Educacdo
Basica podem ser realizadas tanto na modalidade plugada (utilizando
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dispositivos digitais conectados a Internet), quanto na modalidade desplugada

(sem a utilizagdo de dispositivos digitais conectados a Internet).

Art. 52 Os Eixos, os Objetivos de Aprendizagem, as Competéncias e Habilidades
relacionadas a Computacdo na Educacdo Infantil e no Ensino Fundamental, estdo
respectivamente descritas nos Anexo | e |l desta Resolucao.

Art. 62 Esta Resolugao entrara em vigor na data de sua publicagdo.

Magda, 19 de agosto de 2025

Assinado digitalmente por Rosemary de Angeli Batelo:04719273840
DN: cn=Rosemary de Angeli Batelo:04719273840, c=BR,
ou=Departamento de Educagéo,
email=rosemary.batelo@magda.sp.gov.br
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Diretora de Educacao
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ANEXO |
COMPUTACAO NA EDUCACAO INFANTIL- PREMISSAS: A Computacdo permite
explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por meio da
interacdo com seus pares. Estas experiéncias se relacionam com diversos
campos de experiéncia da Educacdo Infantil e devem considerar as seguintes
premissas:
1. Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo
conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade,
forma, tamanho, cor e comportamento;
2. Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos
computacionais;
3. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com
movimentos do corpo de maneira individual ou em grupo; 4. Solucionar
problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas ou
ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros
problemas.
EIXO OBJETIVO DE APRENDIZAGEM PENSAMENTO COMPUTACIONAL
(EI03CO01) Reconhecer padrdo de repeticio em sequéncia de sons,
movimentos, desenhos. (EI03C0O02) Expressar as etapas para a realizacdo de
uma tarefa de forma clara e ordenada (EI03CO03) Experienciar a execucdo de
algoritmos brincando com objetos (des)plugados. Exemplo de atividades
disponiveis em: http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022- pdf/236791-
anexo-ao-parecer-cneceb-n-2-2022-bncc-computacao/file
EIXO OBJETIVO DE APRENDIZAGEM PENSAMENTO COMPUTACIONAL
(EI03C0O04) Criar e representar algoritmos para resolver problemas. (EI03CO05)
Comparar solucGes algoritmicas para resolver um mesmo problema. (EI03CO06)
Compreender decisdes em dois estados (verdadeiro ou falso). Exemplo de
atividades disponiveis em: http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022-
pdf/236791-anexo-ao-parecer-cneceb-n-2-2022-bncc-computacao/file
EIXO OBJETIVO DE APRENDIZAGEM MUNDO DIGITAL
(EI03CO07) Reconhecer dispositivos eletronicos (e ndoeletrbnicos),
identificando quando estdo ligados ou desligados (abertos ou fechados).
(E103CO08) Compreender o conceito de interfaces para comunicacdo com
objetos (des)plugados. (EI03CO09) Identificar dispositivos computacionais e as

diferentes formas de interacdo. Exemplo de atividades disponiveis em:
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http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022- pdf/236791-anexo-ao-

parecer-cneceb-n-2-2022-bncc-computacao/file -

EIXO OBJETIVO DE APRENDIZAGEM CULTURA DIGITAL (EI03CO10) Utilizar
tecnologia digital de maneira segura, consciente e respeitosa. (EI03CO11)
Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos computacionais, seguindo
recomendacdes de 6rgdos de saude competentes. Exemplo de atividades
disponiveis em: http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022- pdf/236791-
anexo-ao-parecer-cneceb-n-2-2022-bncc-computacao

ANEXO Il

COMPUTACAO NO ENSINO FUNDAMENTAL COMPETENCIAS
1. Compreender a Computacdo como uma area de conhecimento que contribui
para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de
transformagado capaz de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais,
culturais, econémicos, cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos;
2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios
para os individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais,
cientificas, politicas e econémicas;
3. Expressar e partilhar informacbes, ideias, sentimentos e solugdes
computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computacao
de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética;
4. Aplicar os principios e técnicas da Computacdo e suas tecnologias para
identificar problemas e criar solu¢cdes computacionais, preferencialmente de
forma cooperativa, bem como alicercar descobertas em diversas areas do
conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando
os impactos sob diferentes contextos;
5. Avaliar as solugBes e os processos envolvidos na resolu¢dao computacional de
problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir
argumentacdes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da
Computacdo para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e
informacbes confidveis com respeito a diversidade de opinides, saberes,
identidades e culturas;
6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que
facam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual
e/ou cooperativa, fazendo uso da Computacdo e suas tecnologias, utilizando

conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar
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processos em diversas dreas do conhecimento com base em principios éticos,

democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de individuos
e de grupos sociais, de maneira inclusiva;

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao, identificando e reconhecendo seus
direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computacdo e suas
tecnologias para tomar decisGes frente as questdes de diferentes naturezas. Os
Eixos, Objetos de Aprendizagem, Habilidades e Exemplos de Atividades para
cada Ano do Ensino Fundamental, estdo  disponiveis em
http://portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022- pdf/236791-anexo-ao-
parecer-cneceb-n-2-2022-bncc-computacao/file.
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